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Gamificacion una tendencia y una realidad Los videojuegos nos estan dando una
gran leccion en cuanto a motivar y crear vinculacion en las personas. En la
actualidad, hay mas de 1200 millones de usuarios de videojuegos en el mundo y
la cifra va en aumento. Diversos estudios han demostrado que los videojuegos
aportan: Mejora y rapidez en la toma de decisiones Pensamiento mas rapido y
memoria mas aguda Mejor coordinacion mano-ojo Mas creatividad Favorecen el
aprendizaje Gran cantidad de empresas del exclusivo ranking de Fortune 500
estan usando videojuegos y gamificacion para entrenar e implicar a sus
empleados. La propuesta es redisenar los procesos y tareas desde la propia
experiencia del profesional, focalizandonos en la persona."
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